
2025 臺灣無人飛機創意設計競賽 結案簡報

    中華民國航空太空學會 2025臺灣無人飛機創意設計競賽 由國立虎尾科技大學飛機工程
學系負責承辦。 舉辦日期為10月 18日，競賽場地借用亞洲無人機 AI 創新應用研發中心
的大廳與飛行跑道。 本競賽原創始於 1999 年中華民國航空太空學會全國大專無人遙控飛
行載具設計競賽已經有26年歷史。 於2012~2014期間參賽隊伍曾達到90~95隊之高峰期，
自2015年以後因少子化等原因參賽隊數逐漸減少。 2024年參賽隊伍共17隊，今年2025之
參賽隊伍則小幅成長到23隊。 本屆競賽主要規劃為 自造飛行組 與 競技飛行組 兩組，自
造飛行組主要競賽項目為固定翼無人機的自製程度、設計、飛行與創意； 競技飛行組則著
重於多旋翼無人機的研製與任務飛行競技。 本屆參加自造飛行組的隊伍共有20隊，競技飛
行組的系統整合難度較高加上操作技術要求也必須是頂尖水準，全國僅有3隊報名。本屆競
賽因天氣與飛行條件良好而進度順利，上午完成自造飛行組的所有競賽，下午完成競技飛行
組競賽與自造飛行組的設計報告評審，得獎資訊請參考附件。 由於目前我國正大力推展無
人機產業的發展，無論是國防部各軍種、軍備局、經濟部、警察與消防單位皆規劃相關預算
總額近千億的無人機研發與採購需求。 可預見在未來航空太空與無人飛行器領域的人才需
求必然有強大的需求。 身為國內重要航太專業學會應洞察此趨勢及早爭取相關補助謹慎專
業規劃未來的臺灣無人飛機創意設計競賽等活動以嘉惠學子為國育才。
 

2025臺灣無人飛機創意設計競賽參賽人員與參賽作品大合照 (10月 18日)



2025臺灣無人飛機創意設計競賽 參考影像紀錄



競賽規則:

1. 自造飛行組:

比賽宗旨: 推廣航太科技、自造無人機、創客精神、無人機與AI機器人相關技術。

競賽機種: 固定翼或VTOL無人飛機

參加對象: 高中職以上學生團隊
 

競賽項目: 分成四大評分項目：自造比例、設計報告、飛行技術、創意製作
以各項表現最傑出者頒發下列獎項：
自造獎、設計獎、飛行獎、創意獎

參賽機種註冊： 法人所有： 無論重量都要註冊
 私人所有： 最大起飛重量大於250克者需註冊
 所有參賽飛機請提供基本資料表(如附件1 之格式)
 需註冊的無人機請附上註冊資料(如附件1 之性能諸元表)

現行民航法規要求具導航設備且 25公斤以上之無人機應先完成型式檢驗+實體檢驗或
特種實體檢驗。

操作人員證照：無導航設備，最大起飛重量小於15公斤之航空模型，不需操作證
有導航設備，最大起飛重量介於2~15公斤之無人機需普通操作證
最大起飛重量大於15公斤之任何機種，需專業基本級以上操作證

  

1.1自造飛行組競賽評分與參賽指引
  
    2025自造飛行組為了推廣各校對無人飛機競賽的參與，刻意不限定無人飛機的大小與
載重能力來避免過高的製作與運作成本。 重點在讓大多數有無人飛機設計、製作與操作能
力的學生團隊都能參加。 在評分方面也讓各種專長的學生都有表現的機會，分成 自造比例、
設計報告、飛行技術與創意製作四項。 各項表現傑出的學生個人或團隊皆有機會獲獎。

為了評選出各獎項的前三名，必須針對個別項目進行深度的評分。 若要爭取該獎項的
優秀名次，必須完成指定要求。 例如爭取自造獎者必須完成自製比例報告說明完整的製作
流程，除了機體自製是否也能展現遙控系統或飛行控制板等電控或機構自製能力。 在自造
報告與實作方面可以獲得高分者才能榮獲自造獎。 若想爭取設計獎，則必須完成至少20頁
設計報告:說明設計任務需求、空氣動力分析、結構分析、飛機系統設計、製造方法、試飛
報告與數據分析等，並完成基本飛行科目才能獲選設計獎。 具有優異操控能力的參賽學生
欲角逐飛行獎則必須使用自製機完成大會指定的飛行科目如 精準跑道滑行起降、倒飛八字、
四點滾、古巴八字與自選花式特技飛行，經專業判定表現優異者才能達到飛行獎。 在飛機
造型、美觀與運作原理有創新理念的同學可以參加創意獎的評選。參加創意競賽的各組仍然



要完成簡單的創意設計說明報告並呈現具獨特創意設計的作品展示飛行，經裁判專家評選後
才能獲得創意獎。而預算有限的獎金部分則頒發給研發成本最高的自造獎前三名。

1.2自造飛行組參賽基本要求

    2025自造飛行組參賽飛機必須在上場10分鐘內完成基本的五邊飛行與八字飛行(如圖 1
與圖 2，參照民航局術科測驗規範 AC 107-005D專業基本級 I飛行科目) 才具有各項競賽前
三名的資格。 在參賽飛機上限用固定翼無人飛機或VTOL垂直起降機，為了避免過高的製作
成本，在飛行器尺寸、質量與動力方面不特別做限制。 但是參賽飛行器必須符合相關法規
(註冊或檢驗) ； 無人機操作人員視需求必須取得操作證(2公斤以下私人飛機免操作證)。

圖 1. 高度保持五邊飛行

圖 2. 水平八字飛行



1.3 自造飛行組各項頒獎特別要求

自造飛行組為了評判出各領域表現優異的參賽隊伍，在自造比例、設計報告、飛行技術、
與創意製作四類評分主題項目中制定特別要求。 想要爭取自造獎、設計獎、飛行獎或創意
獎的隊伍必須至少選擇單項或多項主題完成進階評分項目給大會裁判團評分，如下列說明:

1.3.1 自造獎評分要求

爭取自造獎的隊伍除了必須盡量完成無人機的機體或系統(機械、電控、通訊或光學酬
載等)自製比率之外，必須提供 5~20頁自製項目報告 說明自製的項目、製造過程、照片與
使用的相關技術，並於競賽前一週繳交完成。 報告內容格式暫不限定，統一在報告封面由
上而下依序印出自製項目報告、參賽作品名稱、飛行照片、參賽隊伍名稱等必要資訊以符合
大會文書作業標準。

自造獎評審配分表

評分項目 自製項目報告 無人機系統設計與製造 現場飛行

分數占比 20% 60% 20%

1.3.2 設計獎評分要求

爭取設計獎的隊伍除了必須依照設計目標完成無人機的製作與測試之外，必須提供 
10~30頁飛行器設計報告 說明飛行器設計任務需求、空氣動力分析、結構分析、動力系統、
控制系統、通訊系統、製造過程與飛行測試報告(說明是否符合原設計需求)與相關照片，並
於競賽前一週繳交完成。 報告內容格式暫不限定，統一在報告封面由上而下依序印出飛行
器設計報告、參賽作品名稱、飛行照片、參賽隊伍名稱等必要資訊以符合大會文書作業標準。

設計獎評審配分表

評分項目 飛行器設計書面報告 現場報告與評審提問 現場飛行

分數占比 40% 40% 20%

1.3.3 飛行獎評分要求

本項目飛行器一律自製，不得採用市售PNP完成機參賽。爭取飛行獎隊伍除了完成無人
機的自製與測試之外，必須提供 1~3頁飛行表演計畫 說明競賽當日表演的飛行動作流程、
飛行器規格與相關照片，並於競賽前一週繳交完成。 參賽飛行器必須是採用輪式起降，起
降的精準與平穩度列入評分，依序完成1.2所述之等高五邊飛行與水平八字飛行，接下來完
成大會指定的倒飛八字飛行與四點滾，最後完成選手自選特技動作，參賽隊伍可自行配樂，
飛行全程時間不得超過 10分鐘。 飛行表演計畫內容格式暫不限定，統一在報告封面由上而
下依序印出飛行表演計畫、參賽作品名稱、飛行照片、參賽隊伍名稱等必要資訊以符合大會
文書作業標準。

飛行獎評審配分表



評分項目 飛行表演計畫 輪式起降 正/倒飛八字飛行 四點滾與自選特技動作

分數占比 20% 20% 20% 40%

1.3.4 創意獎評分要求

爭取設計獎的隊伍除了必須依照設計目標完成無人機的製作與測試之外，必須提供 
3~10頁創意設計報告 說明飛行器的創意構想、機體基本規格、製造過程與飛行測試心得與
相關照片，並於競賽前一週繳交完成。 本項評分除了著重於設計創意，在製作工藝與產品
的美觀上也是列入評分的重點。 報告內容格式暫不限定，統一在報告封面由上而下依序印
出創意設計報告、參賽作品名稱、飛行照片、參賽隊伍名稱等必要資訊以符合大會文書作業
標準。

創意獎評審配分表

評分項目 創意設計報告 無人機創意設計與製造 現場飛行

分數占比 20% 60% 20%

2. 競技飛行組:

比賽宗旨: 推廣無人機行業應用，提升無人機相關領域的專業技術。

競賽機種: FPV多旋翼無人機

參加對象: 高中職以上學生團隊
 

競賽項目:  無人機系統設計與自製比率
                            飛行關卡：穿越障礙、精準投擲、偵察搜索、 精確觸擊

參賽機種註冊： 法人所有： 無論重量都要註冊
 私人所有： 最大起飛重量大於250克者需註冊
 所有參賽飛機請提供基本資料表(如附件2 之格式)
 需註冊的無人機請附上註冊資料(如附件2 之性能諸元表)

操作人員證照：因本活動有涉及民航法規操作限制(如距離障礙物 30公尺、禁止投擲物
 體、防止無人機與障礙物碰撞)等: 操作者原則上需要專業高級

證照。
考量參賽學生取得專業高級操作證的可行性(高中生未滿 18無法取得)
 後放寬標準：所有競技飛行組飛行人員至少需取得  學習操作證  。
主辦單位將向民航局申請從事相關操作限制排除飛航活動。

  由飛航活動配置之飛行任務指揮官(具備高級專業操作證)在旁指導下，
 由各參賽者(學習操作證以上持有人)從事競賽活動。

請各組競賽前提供飛行人員操作證 (至少為學習操作證)



  操作人員資格考：競技飛行組操作者先通過指定動作： 目視四面停懸、 FPV穿框 與
  FPV 定點降落 共三項科目合格才能進場比賽。

圖 3. 飛行競技組競賽場地概念圖

2.1競技飛行組競賽評分與參賽指引

    2025競技飛行組主要為無人旋翼機技術的競賽。 自2013年開始，具有氣壓定高與衛星
定位的智慧型民用無人機出現後，無人機的運作難度降低使得大量的行業應用如空中攝影、
測繪、巡檢與自動化農業噴撒等得以實現。 經過十幾年的發展，無人旋翼機的應用早已成
為多數行業應用的主流。 為了推展無人旋翼機相關技術，考驗參賽者針對任務的設計、製
作與飛行操作技術，我們設計了特別的競賽場地(如圖 3.) 來考驗各競賽團隊的綜合實力。 
    競技飛行組參賽的旋翼機必須是自製，不得使用市售的品牌無人機參賽。 無人機的設
計製作方面占評分 20分，具有優良的設計、系統規劃、自製率與製作工藝者能獲得高分。
在飛行競賽關卡方面總共分成四個項目(如圖 3.)，考驗各方面專業實務技術。在飛行部分
各隊有兩次飛行機會，限時 5分鐘，取最高分成績。 各關卡依競賽順序分別說明如下：

2.1.1 穿越障礙
    第一關為偽裝網構成的障礙通道，入口約 120x120cm 而出口為90x90cm，參賽無人機自
出發點起飛必須通過此區才能進到下一關。 建議採用軸距 30公分以下機種較容易通過。 
障礙區通道外壁的材質為偽裝網，地面有草，無人機碰觸可能直接卡在偽裝網上或地面草叢，



因此對於操作精確度有高標準的要求。 若無人機可順利進出(穿越)，無論在障礙區內部是
否有發生碰撞，只要能從出口飛出就能得到20分。 

2.1.2 精準投擲
    第二關為精準投擲區，為長60cm、寬 60cm的砂質區域(避免投擲物彈跳)。 參賽無人機
在出發點起飛前需搭載三號乾電池一顆，成功穿越第一關障礙區後飛至國旗上方(至少3公
尺高度) 瞄準地面投擲區投下攜帶的乾電池後前往下一關。 只要電池順利落入投擲區內可
得到20分。

2.1.3 偵察搜索
    第三關為偵察搜索區，為單邊開口長、寬、高各180cm的模擬建物空間。 本空間內放
置一個象棋盤，內置四顆象棋，從外部無法得知建物內部擺設。 參賽無人機必須飛入本空
間內即時拍攝影像並向評審展示並回報偵察到的象棋名稱與位置，成功辨識一顆可得5分，
四顆滿分共20分。
 
2.1.4 精確觸擊
    最後一關為精準觸擊，為一顆直徑約 20~30公分的氣球，由氣球桿固定於離地 1~2公尺
的高度，可能會隨風飄動。 無人機必須精確觸擊本球並將擊破，任務完成可得20分。

2.1.5 競技飛行組評審配分表

評分項目 設計製作 穿越障礙 精準投擲 偵察搜索 精確觸擊

分數占比 20% 20% 20% 20% 20%

2.2 詳細評分規則
  
2.2.1 本競賽必須使用第一人稱飛行(FPV) 才能完成任務，為了避免干擾與競賽的公平原則，
在比賽進行時只有參賽隊伍可以打開遙控器與圖傳設備，違者直接失去參賽資格。

2.2.2 每隊有兩次飛行機會，限時 5分鐘。 由裁判哨音開始，起飛後開始計時直到擊破氣
球，計時停止並記錄任務時間。 若超過 5分鐘仍未破氣球，則紀錄之前的得分並標註未完
成任務，亦不採計任務間。 每隊以兩次得分中取高分那次列入正式評分。

2.2.3 飛行中途遭遇碰撞、翻機或故障，只能以遠端操作進行故障排除，如反烏龜操作，禁
止闖入競賽區進行維修動作。 故障或卡關超過 20秒(包括裁判哨音開始後無法起飛)或飛行
出界則直接退場，成績登錄為任務失敗。

2.2.4 本競賽排名以得分為主，滿分為100分，為了維持競賽水準，超過 70分才能列入前
三名。 若同分則比較任務時間，以任務時間短者



2025 臺灣無人飛機創意設計競賽 得獎隊伍資料


